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1 - Intro / Rappel du contexte 
Le bailleur social Agen Habitat doit s’assurer que les logements dont il a la charge sont conformes à la nouvelle 

réglementation énergétique RE 2020. 

Pour cela il demande une application web permettant à ses inspecteurs : 

• De planifier et d'éditer leurs tournées d'inspections (pouvoir créer et modifier leurs tournées) 

• D'éditer les rapports d’inspection et les faire signer aux locataires (pouvoir remplir les relevés d'informations 

pendant les rendez-vous chez les locataires pour ensuite leur faire signer) 

Il demande également que le service administratif d'Agen Habitat :  

• Puisse superviser les tournées et piloter l'équipe d'inspecteurs (tableau de bord) 

• Récupérer les rapports afin de constituer un dossier administratif à mettre à disposition de l’ADEME 

Enfin les super administrateurs doivent pouvoir gérer les comptes utilisateurs de l'application. 

2 - Acteurs du projet 

 

 



3 - Expression du besoin 

3.1 - modélisation UML avec use case sur 2 fonctionnalités 

Diagramme de gestion des utilisateurs par les superadministrateurs 

 

Fichier UML gestion utilisateurs.png en annexe 

 



Diagramme de la planification d'une inspection par les inspecteurs 

 

Fichier UML planification inspection.png en annexe 



3.2 - Tableau des exigences fonctionnelles (voir modèle) en indiquant le MVP 

 

Fichier exigences fonctionnelles.png en annexe 



 



Détails des User Stories 

 

Fichier user stories.xlsx en annexe 



4 - Maquettage / prototypage 

4.1 - Wire framing / mockup - 3 écrans 

Gestion des utilisateurs (Vue superadministrateurs) 

 



Tableau de bord (Vue administrateurs) 

 

 



Vue calendrier pour les inspecteurs 

 

4.2 - Identité visuelle (si applicable) : logo, colorimétrie, typo 
Reprise du logo Agen Habitat existant. Le design général sera appliqué par le Framework Bootstrap et customisable 

en fonction des retours effectués lors des tests utilisateurs. 

  



5 & 6 - Environnement & Modélisation technique du projet 
 

 

L'environnement technique du projet s'appuie sur des technologie Open Source stables et éprouvées permettant de 

réduire les coûts du projet et d'assurer sa pérennité et sa sécurité. 

Ce choix est aussi orienté par les compétences techniques de l'équipe de développement qui permettra d'accélérer 

le développement et d'assurée un suivit de développement et une maintenance plus réactive. 

L'application est basée sur le Framework PHP Laravel dans sa dernière version stable supporté par un serveur web 

Apache et la base de données MySQL pour la persistance des données. 



Structure de la base de données 

 

 



7 - Planning prévisionnel 

7.1 – Diagramme de Gantt 

 

Voir fichier AgenHabitat.gan en annexe 

7.2 – Roadmap 

 

Voir le fichier roadmap.png en annexe (le .psd original aussi fournis)  



8 - Budget prévisionnel : tableur Excel 

 

Fichier budget prévisionnel.xlsx en annexe 



9 - Analyse des risques 

 

Fichier risques.xlsx en annexe 

  



11 - Conclusion : comment avez-vous répondu aux besoins du client - Ce n'est pas une conclusion 

personnelle sur le projet 
Personnellement…  

Au cours de ce projet, notre équipe a travaillé en étroite collaboration avec Agen Habitat pour comprendre ses 

besoins et les traduire en fonctionnalités claires et précises. 

En utilisant une approche "Design Thinking", nous avons mis en place le MVP de l'application web permettant aux 

inspecteurs de planifier leurs tournées, de créer, éditer et lister leurs inspections. Les administrateurs ont également 

la possibilité de suivre les tournées et les rapports des inspections par le biais d'un tableau de bord consolidé. Nous 

avons réussi à intégrer les fonctionnalités de signature électronique et de rapport personnalisé, ainsi que la gestion 

des utilisateurs. Enfin, nous avons pris en compte les risques potentiels pour le projet et avons mis en place des 

mesures préventives et curatives pour minimiser leur impact. 

Nous nous sommes appuyés sur des technologies Open Source afin de minimiser l'impact du coût des licences 

logicielles sur le budget global du projet pour la plus grande satisfaction du client. 

En somme, nous sommes confiants que notre application répond aux besoins du client en termes de fonctionnalités, 

de sécurité et de qualité. Nous restons en contact pour continuer le développement itératif du MVP et pour toute 

assistance supplémentaire afin veiller à la satisfaction continue de ses utilisateurs. 
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